
 

 

 نوآوری و ابتکارات دانش آموزیملی  تمین دوره مسابقات  بیست و هش 

 28نادکاپ 

 

 25/09/1403 اسکرچ  ابتدایی 

 به نام خدا

 قوانین اسکرچ
 . موضوع مسابقه اسکرچ در سالن برگزارى مسابقات در دسترس شرکت کننده ها قرار داده خواهد شد

 .  برگزار خواهد شد ابتدایی و سال پنجم و ششم  گروه سال سوم و چهارم رشته بازی سازی با اسکرچ، در دو

 : قوانین مسابقه

 نفر(  دو)حداکثر قه شرکت داشته باشند.مسابدر نفره  و یا یك تیم دو تك نفره  توانند به صورتمی شرکت کنندگان  .1

 .است الزامى  آموز  دانش  توسط تاپ  به همراه داشتن لپ .2

قبل شرکت در مسابقات از سالم بودن باطرى لپ تاب اطمینان حاصل فرمایید تا در مواقع ضرورى و نبود برق دچار مشکل   .٣

 .باشید داشته  همراه به رابط  سیم شارژ،  مشکل نبود از نشوید براى اطمینان 

ن نخواهد آکمیته برگزارى هیچ مسئولیتى در قبال و   به عهده دانش آموز خواهد بود به همراه داشتن اینترنت همراه، .٤

 .داشت

 .رسید خواهد داورى گروه تایید به کهامتیاز نهایی هر گروه، بستگی به کیفیت انجام پروژه نهایی دارد  .٥

و... تخلف بوده و درصورت مشاهده منجر به حذف  مانند ساعت هوشمندو هوشمند باطی همراه داشتن هرگونه وسایل ارت . به6

 خواهد شد. تیم 

 : زمانبندی

 .داشت تا پروژه نهایی را تکمیل کند خواهد  زمان دقیقه معادل سه ساعت 1٨٠هر تیم 

 : نحوه امتیاز دهى

 :بررسى پروژه ها براساس بارم بندى زیر امتیاز دهى خواهند کردداوران پس از 

 درصد کدنویسى و نحوه صحیح عملکرد کدها 6٠الف(

 درصد زیبایی ظاهرى و استفاده از کاراکتر و محیط مناسب  ٤٠ب(


